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ANEXO 4
REGLAMENTO DEL CAMPEONATO DE EQUIPOS O TEAMS 2009
(v2.6)
INTRODUCCIÓN

Con la idea de incentivar la participación de los pilotos como equipo o Team, se implementará un Campeonato de Equipos o Teams, en los Campeonatos de Enduro y MX Zona Sur 2009, destinado potenciar la participación en grupos o equipos de pilotos, fortaleciendo y dándole espacio de participación a las principalmente a las tiendas de motos.

Podrá inscribirse como Teams, un nombre, marca o concepto cualquiera, puede ser de una tienda, de un Club, de una organización, de una empresa, de una marca, un nombre, etc., que un grupo de pilotos de distintas categorías se identifican con esta. 

1.- Definición del Team

Para ser considerados como TEAM, deberán:

1.1 Identificarse con cierta homogeneidad los integrantes (chaquetas, gorros, poleras, etc.).

1.2 Los Team podrán tener motos de distintas marcas, modelos y cilindradas dentro de sus pilotos, siempre que estas cumplan con las disposiciones reglamentarias de la competencia.

1.3 La totalidad del equipo deberá estar físicamente ubicado en un mismo lugar durante la competencia.

1.4 Se deberá contar con carpa y/o lienzos o cualquier elemento que los identifique dentro del parque cerrado.

1.5 Los pilotos podrán pertenecer a un club debidamente inscrito, no siendo condición que este sea el mismo para todos.

1.6 Los pilotos deben cumplir con las condiciones o Requisitos para Participar en Eventos Zona Sur 2009.
2.- Integrantes Team MX

2.1 El Team estará compuesto de hasta 10 integrantes como máximo, según el siguiente detalle:

a. ocho (08) Pilotos

b. un (1) Mecánico

c. un (1) Jefe de Equipo 

2.2 El Team estará compuesto con un mínimo de 5 integrantes, según el siguiente detalle:

a. tres (3) Pilotos

b. un (1) Mecánico

c. un (1) Jefe de Equipo 

2.3  Los Teams podrán inscribir un máximo de dos pilotos por categoría según el siguiente listado:

a. Infantil (50cc, ó 65cc, ó 85cc)

b. Promocional
c. Master B

d. Master A 

e. Mujeres

f. Novicios (MX1 ó MX2) 

g. Expertos (MX1 ó MX2)

3.- Integrantes Team ENDURO

3.1  El Team estará compuesto de hasta 10 personas como máximo, según el siguiente detalle:

a. ocho (08) Pilotos

b. un (1) Mecánico

c. un (1) Jefe de Equipo 

3.2 El Team estará compuesto con un mínimo de 5 integrantes, según el siguiente detalle:
a. tres (3) Pilotos

b. un (1) Mecánico

c. un (1) Jefe de Equipo 

3.3 Los Teams podrán inscribir un máximo de dos pilotos por cada categoría según el siguiente listado:

a. Promocional

b. Intermedio
c. Experto
d. Master  >42
4.- Constitución del Team
4.1 El Team deberá presentar un listado formal de sus integrantes, según el punto 2 y 3, al inicio de su participación en el Campeonato en el cual participará; posteriormente no podrá, eliminar o reemplazar los integrantes del Team, salvo según lo indicado en el punto 4.4
4.2 Un piloto no podrá estar inscrito en mas de un Team.

4.3 El Team debe presentar un interlocutor, que se llamará “Team Manager”, con quién la organización se entenderá para todos los efectos.

4.4 En el caso de un piloto accidentado que quede imposibilitado en seguir participando del campeonato, el Team podrá solicitar autorización a la Asociación para su reemplazo, la que deberá resolver rápidamente, previa evaluación de los antecedentes del piloto accidentado. El nuevo piloto podrá participar en cualquier categoría siempre y cuando se cumpla el punto 2 ó 3 según sea el caso.

4.5 En caso de dudas o divergencias, le corresponderá al directorio de la Asociación, interpretar este reglamento.

5.- Penalizaciones

El Team será penalizado, disminuyendo su puntaje general si:

5.1 El o los pilotos, o cualquiera de sus integrantes cometiesen una falta que vaya en contra del Reglamento por el cual se rige la competencia.

5.2 El Team faltare al Reglamento Particular establecido para la competencia.

5.3 No se presentare a una fecha oficial del Campeonato sin una excusa válida.
5.4 Será motivo de expulsión del Campeonato si se adulterase, falsease u omitiesen datos relevantes en la inscripción del los pilotos.
5.5 Será el Jurado de la Competencia en particular, la designada para evaluar la cuantía de la falta y establecer la cantidad de puntos que le serán restados al Team. En caso de surgir algún conflicto, el caso será revisado por la Asociación, la que emitirá una resolución definitiva, siendo esta inapelable.
6.- Evaluación y Puntaje

6.1 Por cada carrera correspondiente al Calendario oficial del Campeonato, se sumarán los puntos que hayan obtenido los pilotos del Team en forma individual y se le asignaran a este como puntaje total de la carrera.

6.2 Por cada fecha, se puntuarán de 0 (cero) a 5 (cinco) puntos las siguientes tres áreas:

a. Aspectos medioambientales.

Cumplimiento de la Normativa Medioambiental FMC.
b. Presentación del team.

Con que elementos se presentan, carpa, gorros, chaquetas, distintivos, 
           su participación deportiva.
c. Competencia Deportiva.

Suma de puntos individuales.
6.3 Solo el área medioambiental se podrá evaluar positiva (5 puntos) o    
       negativamente (-5 puntos) en los siguientes conceptos:
- Existencia de extintor (si hubo, su capacidad y acceso, etc.)

- Tratamiento de líquidos contaminantes (si hubo contaminación del suelo,   
   si hubo manejo y uso de recipientes, etc.)
- Alfombra Medioambiental (si la hay y sus características) 
- Basurero, orden y limpieza (disposición, limpieza, orden, etc.).
6.3 Esta evaluación estará a cargo del organizador del la fecha en particular.

7.- Premiación

7.1 Cada fecha de los campeonatos (MX y Enduro) premiará a lo menos con medalla a los tres (3) Teams que hayan obtenido el mayor puntaje entre los Teams formalmente constituidos según el punto 4. 

7.2 Se realizará una premiación final, la que coincidirá con la premiación final de cada Campeonato, premiando con copa los tres (3) Teams con mayor puntaje final en el campeonato correspondiente. 

7.3 Los premios de cada fecha, serán proporcionados por el club organizador, no descartando la opción de premios especiales obtenidos a través de auspiciadores o sponsors locales. 

8.- Generalidades
8.1 Los Teams deben estar físicamente separados, no pueden tener cosas evaluables comunes como carpas, extintores, basureros, etc.; en cuyo caso, los puntos le serán asignados solo a uno de los equipos que compiten.
8.2 Los puntos son de los pilotos (personas), no importando en que categoría corren, pero debe cumplirse fielmente lo señalado en los puntos 2 y 3.
8.3 Cuando un piloto miembro de un Teams, compite en mas de una categoría, debe definir en cada fecha y previamente por que categoría va a puntuar; en caso contrario, se le aplicarán los puntos en la categoría participante de la 1ra carrera.
8.4 El costo de inscripción de un Equipo o Team, en cada fecha del Campeonato de Equipos, será de:

  a. $ 15.000 (diez mil), para equipos con una raiz o de difusión entorno a  
      una tienda de motos (marca de motos, accesorios, etc.)..

  b. $ 5.000 para un Team de un grupo o club no asociado.
  c. Sin costo para los Team de los clubes asociados.
8.5 Cada piloto es responsable de los desechos generados por su equipo durante la 
        carrera.

	CRITERIOS DE EVALUACION

	
	

	1.MEDIOAMBIENTALES
	Calificación desde -5 a 5

	a. Extintor
	Desde no lo hay; hay pero no está visible, guardado o no a mano; hay pero es inadecuado, o de baja capacidad; hay pero no de fácil acceso; está bien ubicado y visible.

	b. Tratamiento de líquidos
	Si se toman las precauciones para que los líquidos contaminantes no provoquen trastornos, como: si no hay derrames sobre la tierra, si es bien acopiado o guardado y llevado; envases adecuados; si hay fuente o recipiente para recibirlos cuando se trabaja, etc.

	c. Alfombra medioambiental
	Desde si existe algún tipo que evite el contacto de los líquidos contaminantes con el suelo, hasta aquella que cumple con todo (superficie de cobertura, absorción y retención, etc.)

	d. Basura y desechos
	Desde si hay basureros o bolsas, si los basureros están bién ubicados, si hay papeles o basuras por doquier, si dejan limpio posteriormente. 

	
	

	2.PRESENTACION
	Calificación desde 0 a 5

	a. Carpa
	Si tienen un espacio claramente definido, con identificación del equipo, bien dispuesto; carpa o similar.

	b. Vestimenta y presentación pilotos
	Si la presentación es fácilmente identificatoria para con el equipo, como: gorros, chaquetas, distintivos.

	c. Actitud
	Se refiere a como actuaron en el evento, con sus congéneres, la organización y sus autoridades; su disposición, el respeto, actitud deportiva, integración, espíritu de cuerpo, etc.

	d. Orden
	Calificación en cuanto a la disposición de los espacios y cosas; que las cosas no entorpezcan la labor o transito al interior del sitio; si el combustible está en lugar adecuado; si hay preocupación de orden.

	e. Adicional (entorno)
	Si es algo destacable o novedoso respecto de la presentación, como: poner algo distinto y llamativo; si montaron o hicieron algo especial, para hacer mas atractiva, simpática o interesante su presentación.

	
	

	3.COMPETENCIA DPVA.
	

	a.Puntos Pilotos
	Suma de los puntos obtenidos por los pilotos del team.
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